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Particio, formazas, fajlrendszerek
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Particiok

A merevlemezek tobb particiora oszthatok, melyek mindegyike kiilon merevlemezként
viselkedik. Az alapétlet az, hogy ha egy merevlemezed van, de mondjuk két operacios
rendszered, a lemezt két particiora oszthatod az egyes operacios rendszerek szamara. Az
operacids rendszerek csak a sajat particidjukat hasznaljak, a masikrél nem vesznek tudomast,
igy képesek békésen egymas mellett ¢Ini azonos merevlemezen. (Ugyanakkor példaul a Linux
képes mas rendszerek [FAT32, NTFS stb.] particidit hasznalni, valamint komolyabb Linux
rendszer maga is tobb particion helyezkedik el. - a lektor) A particidk nélkiil kiilon
merevlemez kellene minden operacios rendszer szamara.

A hajlékonylemezeket nem particionaljuk. Ugyan nincs technikai ok, mely ez ellen sz6lna, de
olyan kicsik, hogy nem lenne értelme tovabb osztani dket. A CD-ROM-ok rendszerint szintén
nem particionaltak, mivel egyszeriibb egyetlen nagy lemezként hasznalni 6ket, s csak igen
ritkan kell tobb operacids rendszert egyetlen CD-ROM-ra feltenni. (A tobb menetben irt CD
lemez nem tévesztendd Gssze a tobb particioval. - a lektor)

Formazas

A formdzas az a folyamat, melynek soran a magneses adathordozora jeleket irunk, melyek a
savokat és szektorokat jelolik meg. Egy lemez formazasa el6tt a magneses felszin csak 6ssze-
vissza jeleket tartalmaz. A formazas bizonyos rendet visz ebbe a kdoszba oly mdédon, hogy
lényegében vonalakat hiz a sav- és szektorhatarokra. A pontos részletek ettdl egy kicsit
eltérnek, de most ez lényegtelen. Az viszont fontos, hogy formazas nélkiil nem hasznalhatok a
lemezek.

A szohaszndlat kicsit zavaros itt: MS-DOS és MS Windows alatt a "formézas" a fentieken
kiviil még a fajlrendszer 1étrehozasat (1asd lentebb) is jelenti. Ott a két folyamat gyakran
keveredik, kiilondsen a hajlékonylemezek esetében. Ha a kett6t fontos megkiilonboztetni,
akkor a valodi formazast alacsony szintii formazasnak, a fajlrendszer 1étrehozasat magas
szintii formdzasnak nevezik. Unixos korokben ezeket a folyamatokat formazasnak illetve
fajlrendszer létrehozasnak nevezik. Ezt a szOhasznélatot kovetjiik a tovabbiakban.

IDE ¢és SCSI lemezeknél a formazast tobbnyire mar a gyarban elvégzik, és sosem kell
megismételni, igy altaldban nem is kell vele torédni. A merevlemezek "hdzi" formazasa
rosszabb eredményekhez vezethet, mert példaul a lemezt specialisan kell formazni, hogy a
hibas szektorok automatikus athelyezése mitkddhessen.

A merevlemezek, melyeket meg kell vagy meg lehet formdzni, gyakran igényelnek specialis
programot, mivel a forméazas meghajton beliili logik4ja meghajtorol meghajtdra mas és mas.
A formazoé program gyakran a vezérldben 1évé BIOS-ban van, vagy egy MS-DOS program;
egyik sem hasznalhat6 konnyen Linux alol. (Igaz, tobbnyire nincs is rajuk sziikség.)

A formazas soran rossz "foltokat" észlelhetiink a lemezen, amit Aibds blokknak vagy hibads
szektornak neveziink. Ezeket néha maga a meghajto is tudja kezelni, de még ebben az esetben
is tenniink kell valamit, hogy biztosan elkeriiljiik a hibas részek hasznalatat, ha a hibas
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szektorok szama nagyon megnovekszik. Ennek logikaja bele van épitve a fajlrendszerbe; a
hibas szektorokrdl sz616 informacié megadasardl 1asd a lentieket. Egy masik lehetdség, hogy
létrehozunk egy olyan particiot, amely csak a lemez rossz részeit fedi le; ez jo otlet lehet, ha a
hibas rész nagyon nagy, mivel ez megzavarhatja a fajlrendszerek mitkodését.

Fajlrendszerek

Fajlrendszeren (filesystem) azokat a mdodszereket és adatstruktarakat értjiik, melyeket egy
operacios rendszer hasznal egy lemez vagy partici6 fajljainak kezelésére; azaz ahogyan a
fajlok elrendezddnek a lemezen. Ezt a sz6t még a lemez adott tipusu f4jlrendszert tartalmazo
particiojara is hasznaljak, vagy csak a tipus megjeldlésekor. Igy példaul mondhatjuk, hogy
"Két fajlrendszerem van.", ami azt jelenti, hogy két particionk van, melyeken a fajlokat
taroljuk. Azt is mondhatjuk, hogy valaki "kiterjesztett fajlrendszert" haszndl, ami viszont az

altala hasznalt fajlrendszer tipusat jelenti.

A lemez (vagy particid) és a rajta 1év6 fajlrendszer kozti kiillonbség nagyon fontos. Néhany
program, mint példdul a fajlrendszereket 1étrehoz6 programok, kozvetleniil a lemez
szektoraival dolgoznak. Ilyen program egy mar esetleg meglévo fajlrendszert sulyosan
megrongalhat, vagy meg is semmisithet. A legtobb program viszont csak a fajlrendszert
hasznélva ir a lemezre, ezért ezek csak megfeleld fajlrendszert mar tartalmazoé particion
miitkodnek.

Miel6tt egy lemezt vagy particiot fajlrendszerként kezdiink hasznalni, inicializalni kell, és a
nyilvantart6 adatstruktarakat a lemezre kell irni. Ezt a folyamatot fdjlrendszer készitésnek
nevezzik.

A legtobb UNIX fajlrendszernek hasonlo az 4ltalanos felépitése, bar a részletek egy kicsit
valtozhatnak. A kozponti fogalmak: szuperblokk, inode, adatblokk, konyvtarblokk és az
indirekcio blokk. A szuperblokk a fajlrendszer egészérdl tartalmaz informécidkat, mint
példaul a teljes méret. A szuperblokk pontos tartalma fajlrendszerfiiggd. Az inode-ok egy-egy
f4j] minden adatat tartalmazzak a nevén kiviil. A név ugyanis a kdnyvtarban tarolodik az
inode sorszamaval egylitt. Egy konyvtarbejegyzés a fajlnévbdl €s a fajlt jelképezd inode
szamabol 4all. Az inode tobb adatblokk sorszamat tartalmazza, melyek a f4jl adatait taroljak.
Az inode-ban azonban csak néhany adatblokk sorszamanak van hely, és ha ennél tobb
sziikséges, automatikusan tobb teriilet keriil lefoglalasra. Ezek a dinamikusan lefoglalt
blokkok az indirekt blokkok; a név azt jelzi, hogy az adatblokk megtalalasahoz el6bb az
indirekt blokkban kell megkeresni a megfelelé blokk sorszamat.

Az UNIX fajlrendszerek rendszerint megengedik a fajlbeli lyukak (hole) 1étrehozasat (lasd az
1seek () rendszerhivas kézikonyv oldalat), ami azt jelenti, hogy a f4jlrendszer megjegyzi,
hogy a fjl egy adott helyén egymas utan adott szamu 0 byte van, de nem foglal ezen nullak
szamara blokkot. Ez kisebb lemezhasznalatot eredményez. Egymast kdvetd nullak gyakran
eléfordulnak kis binaris programokban, a Linux megosztott programkonyvtaraiban,
adatbazisokban és néhany mas esetben. (A lyukak megvalositasa ugy torténik, hogy egy
specialis érték keriil beirasra az adatblokk sorszamanak helyére az inode-ban vagy az indirekt
blokkban. Ez a specialis érték azt jelenti, hogy a fajl azon részéhez nem tartozik adatblokk,
azaz lyuk van a fajlban.)



